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一、学习内容：图形的旋转 

源自“新世纪”版小学数学四年级上册（2007年5月第四版）第四单元“图形的变换” 第
一节。 



二、学习目标： 

1.了解一个简单图形经过旋转制作复杂图案的过程，明
确图形旋转运动的三个要素。 

2.在观察、想象、设计图案的过程中了解图形之间的联
系，发展学生的空间观念。 

3.沟通图形旋转与现实世界的联系，感悟和欣赏图形美。 
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怎样关注学
生的个体差
异，满足个
性化学习需
求？ 

三、课堂教学中亟需解决的问题 
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怎样呈现
图案更便
于学生观
察、比较？ 
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如何在图形
直观与头脑
想象之间进
行转换？ 



四、信息技术运用的实际效果 

实现由静态到动态的转换 

实现由抽象到形象的转换 

实现由直观到想象的转换 

实现由同步到异步的转换 





















      珍惜群体中的每一个

人，关注学生的学习速度、
学习能力、兴趣经验的差
异。 





优化了学习过程 

改变了学习方式 

实现了自主学习 

信息技术的有效运用： 



   在和谐中体现信息技

术的价值,凸显数学的特
征。 

      信息技术与数学教学
的整合是一种和谐。 



感谢倾听！ 


