


一、优点 

二、改进之处 



优  点 一 



（一）找准运用信息技术解决教学问
题的契合点 

• 利用信息技术直观、形象地演示图案动态形
成过程 1 

• 利用信息技术为学生提供充分自主学习、探
索、练习的机会 2 

• 利用信息技术创设教学情境，激发学生学习
兴趣与热情 3 



（二）有效设计信息化教学过程 

本节课，教师设计了四个教学环节： 

1.欣赏图案，引发问题 

2.自主学习，设计图案 

3.集体指导，交流提升 

4.诊断反馈，个别指导 



有效设计信息化教学过程 

在第一、第二、第四教学环节的

设计中，教师有效地设计了如何运用

多媒体课件开展教学活动，把信息技

术使用有效融入到课堂教学活动中。 



（三）利用信息技术激发学生学习兴趣 



利用信息技术激发学生学习兴趣 

在第一个教学环节《欣赏观察，引发问题》

中，教师组织学生一起通过计算机欣赏生活中

通过旋转设计的漂亮的图案和标志。 

 计算机上的图案清晰、美观，能有效第激发学生

的学习兴趣，引发学生的好奇心。 

 在此基础上引导学生观察电脑显示的图案动态的

形成过程，让学生初步体会到图形旋转的特点。 



（四）利用信息技术帮助学生理解知识 



利用信息技术帮助学生理解知识 

在第一个教学环节《欣赏观察，引发问题》

中，教师设计与制作的多媒体教学软件，直观、

形象地将静态图案的动态形成过程展示出来。 

 “屏幕上先出现一个基本图形，然后基本图形围
绕中心点，按照顺时针或逆时针方向旋转一定的
度数，形成整个图案。” 

 很好地帮助学生理解通过图形的旋转来形成漂亮
的图案。 



（五）利用信息技术改进教学方式 



利用信息技术改进教学方式 

在第二个教学环节《自主学习，设计图案》，

给学生提供充分的上机操作机会，让学生运用电

脑、参照提示，自由设计图案。 

 在自主设计图案的过程中进一步感悟图形旋转的
特点，感悟与旋转有关的要素，积累图形旋转的
表象。 

 通过人机互动，让学生自主探索设计图案，在主
动探索过程中理解与感悟数学中图形旋转的相关
知识，改变了以教师讲授为主的灌输式教学方式。 

 



（六）利用信息技术开展学生练习 



利用信息技术开展学生练习 



利用信息技术开展学生练习 

在第四个教学环节《诊断反馈，个别指导》

中，用“数学游乐园”的情境将练习题目串联起

来，学生人机互动完成作业。 

（1）激发热情，激励学生完成作业 

学生仿佛置身于“数学游乐园”中，

极大地激发了学生的解决问题的热情。 



利用信息技术开展学生练习 

在第四个教学环节《诊断反馈，个别指导》

中，用“数学游乐园”的情境将练习题目串联起

来，学生人机互动完成作业。 

（2）人机互动有效开展课堂练习 

学生在电脑上操作，完成练习，学生

可以自主检测学习的效果，发现学习

过程中存在的问题。 



利用信息技术开展学生练习 

在第四个教学环节《诊断反馈，个别指导》

中，用“数学游乐园”的情境将练习题目串联起

来，学生人机互动完成作业。 

（3）能使教师的个别指导更具有针

对性和实效性 



（七）能熟练使用技术资源 

本节课是在计算机房内开展教学，教

师能熟练使用多媒体教学设备及教学

课件，对课内学生利用计算机开展自

主学习进行比较有效的观察与指导。 



改进之处 二 



（一）教学课件的灵活性问题 



教学课件的灵活性问题 

在第二个教学环节《
自主学习，设计图案
》，学生选择基本图
形，然后选择中心点、
旋转方向、旋转角度，
自主探索创建新的图
案。 

但是课件中，对于旋
转角度只有60、90、
180度，实际上也应
该可以设定其他度数
来形成图案，但是教
学课件只有三种角度，
限制了学生的思维。 



（二）加工制作课堂教学资源的能力 

本节课教师利用东师理想公司开发

的多媒体教学课件与学习课件开展教学，

因此，从教师加工制作有效支持课堂教

学的数字教育资源能力角度，无法体现

该教师具备相应能力。 



感谢倾听！ 


